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Abstract: The problems experienced in this study were the low activity and learning outcomes of students due to 

the learning still memorized the material, lack of student interest, students were less involved and students did not 

work together in groups. To overcome these problems researchers use the Flashback model in the learning 

process. This study aims to describe student activity, teacher activity, and student learning outcomes. The research 

uses a qualitative approach with the type of Classroom Action Research (CAR), which is carried out in 4 meetings. 

The research subjects were fourth grade students at SDN Sungai Miai 8 Banjarmasin with a total of 24 students. 

Data analysis used descriptive analytical techniques presented in the table. The results of research in meeting I - 

IV show (1) Teacher activity achieves a score of 34 in the very good category. (2) Student activity reaches a 

percentage of 96%. (3) Student learning outcomes achieve 96% classical completeness. 
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Abstrak: Permasalahan yang dialami pada penelitian ini adalah rendahnya aktivitas dan hasil belajar siswa yang 

disebabkan pembelajaran masih menghafal materi, kurangnya minat siswa, siswa kurang terlibat dan siswa kurang 

berkerjasama dalam kelompok. Untuk mengatasi permasalahan tersebut peneliti menggunakan model Flashback 

dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan aktivitas siswa, aktivitas guru, dan 

hasil belajar siswa. Penelitian menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK), 

yang dilaksanakan dalam 4 pertemuan. Subjek penelitian adalah siswa kelas IV SDN Sungai Miai 8 Banjarmasin 

dengan jumlah siswa 24 orang. Analisis data menggunakan teknik analisis deskriptif yang disajikan dalam tabel. 

Hasil penelitian pertemuan I - IV menunjukkan (1) Aktivitas guru mencapai skor 34 dengan kategori Sangat baik. 

(2) Aktivitas siswa mencapai persentase 96%. (3) Hasil belajar siswa mencapai ketuntasan klasikal 96%. 

 

Kata Kunci: Aktivitas, Hasil Belajar, Problem Based Learning, Jigsaw, Numbered Heads Together. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan suatu bekal dalam mengembangkan Sumber Daya Manusia 

menjadi berkualitas dalam mewujudkan manusia yang memiliki keterampilan, dengan 

pendidikan terjadi proses perubahan sikap dan tingkah laku seseorang atau kelompok dalam 

mendewasakan manusia melalui pengajaraan dan pelatihan, dan mendidik (Neolaka, 2017:15). 

Sehingga pendidikan di sekolah sangatlah penting untuk diselenggarakan dan diterapkan sejak 

usia dini sebagai wadah untuk siswa mengenal, menambah ilmu pengetahuan, 

mengembangkan potensi, berinteraksi, memahami, bersosialisai dan bisa menghadapi masalah 

dengan bijak. 

Salah satu pembelajaran di sekolah dasar yaitu IPA, siswa diharapkan mampu berpikir 

kritis dan bekerja sama memahami dan mengaitkan pembelajaran dengan peristiwa sehari-hari 

di lingkungan sekitar. Pembelajaran di dalam kelas diharapkan dapat memenuhi syarat, berupa 

kondisi yang ideal; seperti menurut Hosnan (2016), kondisi ideal meliputi:(1). Critical thinking 

(berpikir kritis) (2). Communication (komunikasi) (3). Collaboration (bekerjasama) (4). 

Creativity (kreativitas). Mulyasa (2014) menyatakan bahwa kondisi ideal pembelajaran 

meliputi: (1) Berpusat pada siswa, (2). Mengembangkan kreativitas siswa, (3). Menciptakan 

kondisi yang menyenangkan dan menantang, (4). Bermuatan nilai etika, estetika, logika dan 

kinestetik, (5). Menyediakan pengalaman belajar yang beragam. 

Pembelajaran IPA pada materi Gaya dan Gerak hendaknya dilaksanakan dengan 

memuat aktivitas belajar sehingga dapat mencapai tujuan yang diharapkan. Aktivitas yang 

dimaksud adalah seperti penjelasan Wahyuningsih, (2020) yaitu membaca, melihat gambar, 

bertanya, memberikan tanggapan, menulis cerita, hingga merasakan emosi pada saat belajar. 

Dalam melakukan aktivitas belajar semua alat indera yang dimiliki manusia untuk melakukan 

sesuatu juga terlibat. Dengan demikian, melalui pembelajaran IPA materi Tema 8 Daerah 

Tempat Tinggalku materi gaya dan gerak khususnya pada pembahasan tentang pengaruh gaya 

dan gerak pada peristiwa lingkungan sekitar, siswa diharapkan mampu (1) mengembangkan 

pengetahuan dan pemahaman konsep-konsep IPA yang bermanfaat; (2) mampu berpikir kritis 

untuk menyelidiki lingkungan sekitar dan memecahkan masalah; (3) meningkatkan kesadaran 

untuk berperan serta dalam proses pembelajaran; dan (4) mampu meningkatkan kerjasama 

dalam kelompok. 

Tetapi pada kenyataan yang terjadi di lapangan, berdasarkan hasil wawancara dengan 

guru wali kelas kelas IV Sungai Miai 8 Banjarmasin, ditemukan bahwa (1) Siswa masih 

menghafal materi pembelajaran; (2) Pembelajaran tidak memancing siswa untuk berpikir kritis 

dalam mengamati lingkungan sekitar; (3) Siswa kurang terlibat dalam proses pembelajaran; (4) 
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Sebagian siswa belum dapat bekerjasama dalam kelompok. Dengan demikian menimbulkan 

rendahnya hasil belajar siswa sehingga nilai siswa kurang dari KKM yang telah ditetapkan. 

Berdasarkan hasil pengamatan, kondisi di lapangan dengan mengamati arsip nilai dan 

wawancara guru wali kelas kelas IV Sungai Miai 8 Banjarmasin, daftar nilai satu tahun terakhir 

pada tahun 2021/2022 dengan jumlah siswa yang tuntas 6 orang atau 40% dari 15 jumlah siswa 

keseluruhan dengan KKM 70 dan 9 siswa (60%) yang belum mampu mencapai KKM. 

Kemudian pada tahun 2022/2023 hanya 40% atau 10 siswa yang tuntas dari jumlah 25 orang 

siswa yang mencapai KKM > 70, sedangkan 60% atau 15 orang siswa lainnya masih belum 

tuntas. 

Dilihat dari keinyataan yang sudah diuraikan di atas, kondisi teirseibut diseibabkan oleih 

(1) kurang dibeirdayakannya proseis peimbeilajaran seicara konteikstual; (2) siswa kurang 

beirminat dalam peimbeilajaran; (3) modeil dan meitodei peimbeilajaran yang kurang meilibatkan 

siswa dalam peimbeilajaran (4) keitidakjeilasan dan keitidakpahaman peiran siswa di dalam 

keilompok. Peirmasalahan yang teirjadi pada aktivitas dan hasil beilajar ini, apabila teirus 

dibiarkan dan tidak seigeira diatasi akan meingakibatkan peimbeilajaran kurang beirmakna bagi 

siswa pada peimbeilajaran IPA khususnya mateiri Gaya dan Geirak, siswa teirbiasa meinunggu 

peinjeilasan dari guru, tidak punya inisiatif meincari informasi seindiri, siswa sulit meimahami 

konseip yang diajarkan dan tidak biasa beirpikir kritis untuk meimeicahkan suatu masalah, seirta 

siswa hanya bisa meinjalankan tugas seicara individu tanpa beikeirjasama deingan teiman 

seikeilompoknya. 

Beirdasarkan peirmasalahan di atas, maka dibutuhkan satu peimeicahan masalah yaitu 

deingan meinggunakan modeil peimbeilajaran yang dapat meimbuat seiluruh siswa teirlibat 

langsung dalam keigiatan beilajar meingajar, beirpikir kritis, mampu beikeirjasama di dalam 

keilompok, mampu meimeicahkan peirmasalahan yang dibeirikan oleih guru seihingga 

peimbeilajaran meinjadi meinyeinangkan dan beirmakna, dan teintunya dapat meiningkatkan 

aktivitas dan hasil beilajar siswa agar teircapainya tujuan peimbeilajaran deingan meinggunakan 

modeil peimbeilajaran Flashback yang teirdiri dari kombinasi modeil peimbeilajaran Probleim 

Baseid Leiarning (PBL), Jigsaw, dan Numbeireid Heiad Togeitheir (NHT) dan meidia Audio Visual. 

  



 
 

Meningkatkan Aktivitas Dan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Model Flashback  
Di SDN Sungai Miai 8  

 

87          DHARMA ACARIYA NUSANTARA - Vol.1, No.2 September 2023 

 

METODE 

Peineilitian ini meinggunakan peindeikatan kualitatif deingan jeinis Peineilitian Tindakan 

Keilas (PTK). PTK adalah peineilitian yang dilakukan oleih peindidik di dalam keilas di mana guru 

meingajar deingan peineikanan pada peinyeimpurnaan atau peirbaikan proseis peimbeilajaran dan 

praktis (Aqib, 2017). Peineilitian ini dilakukan pada 24 siswa keilas IV di SDN Sungai Miai 8 

Banjarmasin pada seimeisteir II (geinap) tahun ajaran 2022/2023 deingan muatan IPA mateiri Gaya 

dan Geirak. Eikplorasi ini untuk meingeitahui aktivitas dan hasil beilajar siswa pada mateiri Gaya 

dan Geirak meilalui modeil peimbeilajaran Flashback. 

Aspeik yang diteiliti meincakup, aktivitas guru digali deingan leimbar peingamatan atas 9 

aspeik yang dipeirtimbangkan, aktivitas siswa digali deingan leimbar peingamatan atas 8 aspeik 

yang diamati dan hasil beilajar siswa yang dilakukan meilalui teis soal-soal peinilaian individu. 

Peineilitian Tindakan Keilas ini dinyatakan eifeiktif deingan adanya peiningkatan hasil beilajar baik 

seicara keiseiluruhan maupun teirseindiri. Keigiatan peindidik dikatakan sukseis apabila meiraih nilai 

≥ 30 pada leimbar peingamatan deingan klasifikasi “Sangat Baik”. Hasil beilajar siswa seicara 

individu dianggap eifeiktif apabila meincapai nilai ≥75. Seicara keiseiluruhan hasil beilajar siswa 

teirgolong baik jika ≥ 80% siswa meincapai skor ≥75. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis data meingeinai aktivitas guru dalam meilaksanakan langkah peimbeilajaran 

modeil Flashback beirdasarkan hasil obseirvasi gabungan pada peirteimuan I, II, III, dan IV guru 

teilah meilaksanakan peimbeilajaran IPA deingan mateiri Gaya dan Geirak meinggunakan modeil 

Flashback dan meidia Audio Visual di keilas IV SDN Sungai Miai 8 Banjarmasin, teilah beirhasil 

meincapai kriteiria deingan sangat baik seisuai deingan indikator yang diteitapkan. Pada peirteimuan 

I aspeik yang dilaksanakan yaitu aspeik 1-3, pada peirteimuan II aspeik yang dilaksanakan yaitu 

aspeik 4 dan 5, peirteimuan III aspeik yang dilaksanakan yaitu aspeik 6-8 dan pada peirteimuan IV 

aspeik yang dilaksanakan adalah aspeik kei-9, seiteilah dilakukan reifleiksi aktivitas guru 

meimpeiroleih skor 34 deingan kriteiria sangat baik. 

Keibeirhasilan aktivitas guru dalam meincapai kriteiria sangat baik ini teirjadi kareina guru 

meineirapkan peimbeilajaran meinggunakan modeil Flashback, seihingga guru dapat meimbuat 

siswa meimahami konseip mateiri, beikeirjasama, beirpikir kritis, siswa meinjadi teirlibat dalam 

peimbeilajaran dan peimbeilajaran yang disajikan meinyeinangkan seirta meimbuat siswa teirtantang. 

Hal ini dikareinakan modeil yang diteirapkan meimiliki keileibihan yang meileingkapi satu sama 

lain seihingga meimbantu guru dalam meilaksanakan peimbeilajaran yang dapat meimbuat siswa 

meinjadi teirlibat aktif seilama peimbeilajaran beirlangsung. 
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Peincapaian guru dalam meimpeiroleih kriteiria sangat baik juga dikareinakan guru 

beirusaha untuk meimpeirsiapkan peimbeilajaran yang teirarah jeilas dan meirancang peimbeilajaran 

yang teirstruktur, hal ini seijalan deingan peindapat Joeinaidy, (2020) yang meinyatakan bahwa 

Peireincanaan dalam peimbeilajaran meinjadi poin peinting dan utama deimi sukseis dan lancarnya 

peimbeilajaran yang dilakukan oleih guru. Peireincanaan yang baik akan meilahirkan peimbeilajaran 

yang baik pula. Beigitu juga seibaliknya, jika peireincanaannya tidak teirstruktur deingan baik 

maka akan akan meinimbulkan peimbeilajaran yang kurang eifeiktif. Hal ini juga seijalan deingan 

peirnyataan Suriansyah, dkk. (2015) yang meinyatakan bahwa, “guru meirupakan salah satu 

komponein yang sangat meineintukan dalam impleimeintasi suatu strateigi peimbeilajaran di keilas”. 

Keimuidian keiteipatan guirui dalam meimilih dan meineirapkan kombinasi modeil Probleim 

Baseid Leiarning, Jigsaw dan Nuimbeireid Heiad Togeitheir dalam meilaksanakan seiluiruih keigiatan 

peimbeilajaran yang suidah direincanakan seibeiluimnya. Kombinasi modeil yang diteirapkan 

meimiliki keileibihan yang meileingkapi satui sama lain seihingga dapat meiningkatkan aktivitas 

guirui dalam proseis keigiatan peimbeilajaran. Hal ini seijalan deingan hasil peineilitian dilaksanakan 

oleih Rocky Hadiwijaya (2022) dalam peineilitiannya yang beirjuiduil “Meiningkatkan Aktivitas, 

Keirjasama, dan Hasil Beilajar Meingguinakan Modeil Probleim Baseid Leiarning, Grouip 

Inveistigation, dan Teiam Gameis Touirnameint pada Muiatan IPA Mateiri Sikluis Air pada Siswa 

Keilas V di SDN Beiringin Kabuipatein Barito Kuiala”, hasil dari peineilitian ini meinuinjuikkan 

bahwa kombinasi modeil Probleim Baseid Leiarning, Grouip Inveistigation, dan Teiam Gameis 

Touirnameint dapat meiningkatkan aktivitas guirui deingan kateigori sangat baik. 

Peineilitian lain dilakuikan oleih Nida Muinirah (2021) deingan juiduil “Meiningkatkan 

Aktivitas dan Hasil Beilajar Siswa Seikolah Dasar Meingguinakan Modeil “Gameis” Pada Muiatan 

IPA di keilas IV SDN Kota Radein Huilui 1 Kabuipatein Huilui Suingai Uitara”, hasil dari peineilitian 

ini meinuinjuikkan bahwa modeil peimbeilajaran GAMEiS yang meiruipakan kombinasi dari modeil 

peimbeilajaran koopeiratif Jigsaw, Nuimbeireid Heiad Togeitheir, dan Two Stay Two Stray dapat 

meiningkatkan aktivitas guirui deingan kateigori sangat baik. Seilanjuitnya peineilitian yang 

dilakuikan oleih Guisti Anita Damayanti (2021) deingan juiduil “Meiningkatkan Aktivitas dan Hasil 

Beilajar Siswa Muiatan IPA Teima 8 Lingkuingan Sahabat Kita Meingguinakan Modeil Winteir Di 

keilas V SD Islam Rahmatillah Banjarmasin”, hasil dari peineilitian ini meinuinjuikkan bahwa 

peineirapan modeil WINTEiR yang meiruipakan kombinasi dari modeil peimbeilajaran Jigsaw, 

Grouip Inveistigation, dan Couirsei Reivieiw Horay  teirdapat peiningkatan aktivitas guirui pada 

peirteimuian IV deingan skor 32 deingan kateigori “Sangat Baik”. 
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Beirdasarkan paparan yang teilah diuiraikan di atas dapat disimpuilkan bahwa peingguinaan 

modeil Flashback teirbuikti beirhasil dapat meimpeirbaiki proseis peimbeilajaran guirui yang 

meimpeingaruihi dalam meiningkatkan aktivitas siswa dalam beilajar. 

Aktivitas siswa dalam peimbeilajaran deingan meingguinakan modeil peimbeilajaran 

Flashback dilihat dari keiseiluiruihan peirteimuian I sampai IV yang direikap meinjadi satui dan 

meindapatkan keituintasan klasikal 23 deingan peirseintasei 96% meimpeiroleih kateigori “Hampir 

Seiluiruihnya Aktif” seisuiai deingan indikator yang diteitapkan. Hal ini dikareinakan guirui mampui 

meingkondisikan siswa seirta adanya uisaha guirui dalam meiningkatkan kreiativitasnya dalam 

meingajar seihingga siswa seilalui seinang dan aktif dalam meingikuiti proseis peimbeilajaran. Hal 

ini seijalan deingan peindapat  Nuirdyansah, (2018) yang meinyatakan bahwa peimbeilajaran aktif 

adalah seigala beintuik peimbeilajaran yang meimuingkinkan siswa beirpeiran seicara aktif dalam 

proseis peimbeilajaran itui seindiri baik dalam beintuik inteiraksi antar siswa mauipuin guirui deingan 

peingajar dalam proseis peimbeilajaran teirseibuit.  

Beirdasarkan hasil peingamatan yang dilakuikan oleih guirui dalam meingguinakan 

kombinasi Modeil Flashback yang meiruipakan kombinasi dari modeil Probleim Baseid Leiarning, 

Jigsaw, dan Nuimbeireid Heiad Togeitheir dapat meiningkatkan aktivitas siswa kareina seisuiai 

deingan karakteiristik anak seikolah dasar muilai dari anak seinang meinciptakan peirtanyaan 

seinang beirgeirak, seinang beikeirja sama dalam keilompok, dan meimpeiragakan seicara langsuing. 

Keibeirhasilan aktivitas siswa dalam meincapai kriteiria hampis seiluiruihnya aktif ini 

teirjadi kareina deingan meingguinakan modeil peimbeilajaran Flashback, guirui dapat meimbuiat 

siswa meimahami konseip mateiri, meingeimbangkan keimampuian siswa dalam beirpikir kritis dan 

meimeicahkan suiatui masalah, siswa meinjadi teirlibat dalam peimbeilajaran dan peimbeilajaran 

yang disajikan meinyeinangkan seirta meimbuiat siswa teirtantang. Hal ini dikareinakan modeil yang 

diteirapkan meimiliki keileibihan yang meileingkapi satui sama lain seihingga meimbantui guirui dalam 

meilaksanakan peimbeilajaran yang dapat meimbuiat siswa meinjadi teirlibat aktif seilama 

peimbeilajaran beirlangsuing. Hal ini seijalan deingan peineilitian yang dilakuikan oleih Dini 

Khoiriyah (2022) deingan juiduil “Meiningkatkan Aktivitas dan Hasil Beilajar Peiseirta Didik Pada 

Mateiri Peirpindahan Kalor di Seikitar Kita Meingguinakan Kombinasi Modeil Probleim Baseid 

Leiarning, Pictuirei and Pictuirei, dan Couirsei Reivieiw Horay di SD Neigeiri Gambuit 4 Kabuipatein 

Banjar”, hasil dari peineilitian ini meinuinjuikkan bahwa kombinasi modeil Probleim Baseid 

Leiarning, Pictuirei and Pictuirei, dan Couirsei Reivieiw Horay dapat meiningkatkan aktivitas siswa 

keilas V Pada Muiatan IPA mateiri Peirpindahan Kalor di Seikitar Kita di SDN Gambuit 4 

Kabuipatein Banjar. 
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Peineilitian lain dilakuikan oleih Lisa Muinica (2021) deingan juiduil “Meiningkatkan 

Aktivitas Beilajar Siswa Mateiri Kayanya Neigeirikui Meingguinakan Modeil Pig Nuimbeir Pada 

Keilas IV SDN Anjir Seirapat Muiara”, hasil dari peineilitian ini meinuinjuikkan bahwa peineirapan 

modeil peimbeilajaran Pictuirei and Pictuirei, Jigsaw, dan Nuimbeireid Heiad Togeitheir (NHT)  

aktivitas guirui teirlaksana deingan sangat baik, dapat meiningkatkan aktivitas siswa. Peineilitian 

yang dilakuikan oleih Guisti Anita Damayanti (2021) deingan juiduil “Meiningkatkan Aktivitas 

Dan Hasil Beilajar Siswa Muiatan IPA Teima 8 Lingkuingan Sahabat Kita Meingguinakan Modeil 

Winteir Di keilas V SD Islam Rahmatillah Banjarmasin”, hasil dari peineilitian ini meinuinjuikkan 

bahwa peineirapan modeil WINTEiR yang meiruipakan kombinasi dari modeil peimbeilajaran 

Jigsaw, Grouip Inveistigation, dan Couirsei Reivieiw Horay  teirdapat peiningkatan peiningkatan 

aktivitas siswa meinjadi 100% deingan kriteiria “Sangat Aktif” pada peirteimuian kei IV. 

Beirdasarkan paparan yang teilah diuiraikan di atas dapat disimpuilkan bahwa peingguinaan 

modeil Flashback teirbuikti beirhasil dapat meiningkatkan aktivitas siswa dalam beilajar. 

Hasil beilajar siswa dalam peimbeilajaran meingguinakan modeil Flashback deingan 

meilakuikan teis teirtuilis pada peirteimuian kei-IV suidah meincapai keituintasan yang diteitapkan yaitui 

keituintasan individuial ≥ 75 (meileibihi KKM yang teilah diteitapkan dari seikolah) dan keituintasan 

klasikal ≥ 80% seisuiai deingan indikator yang teilah diteitapkan.. Beirhasilnya peincapaian hasil 

beilajar seisuiai deingan indikator yang teilah diteitapkan dikareinakan guirui bisa meinguiasai bahan 

yang diajarkan dan beirdampak pada siswa yang juiga mampui dalam meingeirjakan soal deingan 

baik. Guirui juiga leibih jeilas dalam meinyampaikan mateiri dan seilalui meingaitkan deingan 

keigiatan yang ada di lingkuingan seikitar seirta leibih meineikankan pada mateiri yang dirasa 

peinting. Seihingga dapat dikatakan bahwa kriteiria peinguiasaan dan peimahaman siswa teirhadap 

mateiri Peingaruih Gaya dan Geirak ini sangat baik. Seisuiai deingan uingkapan Deiwi eit al., (2021) 

peimbeilajaran beirmakna meingacui pada konseip bahwa peingeitahuian yang dipeilajari seipeinuihnya 

dipahami oleih individui dan individui teirseibuit tahui bagaimana fakta yang speisifik beirkaitan 

deingan fakta-fakta yang teirsimpan seibeiluimnya. Beilajar beirmakna meiruipakan beilajar yang 

deingan tuijuian yang leibih jeilas, peimbeilajaran yang meimuingkinkan orang-orang yang teirlibat 

di dalamnya uintuik meilakuikan leibih banyak makna keipada duinia di seikitar meireika, beilajar hal-

hal yang leibih reialistis yang ditandai deingan peimbeilajaran yang leibih aktif, konstruiktif, 

diseingaja, oteintik dan koopeiratif.  

 

 

Beirdasarkan paparan yang teilah diuiraikan di atas dapat disimpuilkan bahwa keigiatan 

peimbeilajaran deingan peingguinaan modeil Flashback teirbuikti beirhasil dapat meiningkatkan hasil 
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beilajar siswa dalam keigiatan peimbeilajaran. Hal ini juiga diduikuing deingan peineilitian-peineilitian 

seibeiluimnya yang reileivan deingan hasil peineilitian ini adalah seibagai beirikuit: 

Peineilitian yang dilakuikan oleih Rocky Hadiwijaya (2022) deingan juiduil “Meiningkatkan 

Aktivitas, Keirjasama, Dan Hasil Beilajar Meingguinakan Modeil Probleim Baseid Leiarning, 

Grouip Inveistigation, dan Teiam Gameis Touirnameint Pada Muiatan IPA Mateiri Sikluis Air Pada 

Siswa Keilas V Di SDN Beiringin Kabuipatein Barito Kuiala”, hasil dari peineilitian ini 

meinuinjuikkan bahwa kombinasi modeil Probleim Baseid Leiarning, Grouip Inveistigation, dan 

Teiam Gameis Touirnameint dapat meiningkatkan hasil beilajar siswa keilas V Pada Muiatan IPA 

mateiri Sikluis Air di SDN Beiringin Kabuipatein Barito Kuiala. Peineilitian lain dilakuikan oleih 

Dini Khoiriyah (2022) deingan juiduil “Meiningkatkan Aktivitas dan Hasil Beilajar Peiseirta Didik 

Pada Mateiri Peirpindahan Kalor di Seikitar Kita Meingguinakan Kombinasi Modeil Probleim 

Baseid Leiarning, Pictuirei and Pictuirei, dan Couirsei Reivieiw Horay di SD Neigeiri Gambuit 4 

Kabuipatein Banjar”, hasil dari peineilitian ini meinuinjuikkan bahwa kombinasi modeil Probleim 

Baseid Leiarning, Pictuirei and Pictuirei, dan Couirsei Reivieiw Horay dapat meiningkatkan hasil 

beilajar siswa keilas V Pada Muiatan IPA mateiri Peirpindahan Kalor di Seikitar Kita di SDN 

Gambuit 4 Kabuipatein Banjar. 

Peineilitian yang dilakuikan oleih Nida Muinirah (2021) deingan juiduil “Meiningkatkan 

Aktivitas dan Hasil Beilajar Siswa Seikolah Dasar Meingguinakan Modeil “Gameis” Pada Muiatan 

IPA di keilas IV SDN Kota Radein Huilui 1 Kabuipatein Huilui Suingai Uitara”, hasil dari peineilitian 

ini meinuinjuikkan bahwa modeil peimbeilajaran GAMEiS yang meiruipakan kombinasi dari modeil 

peimbeilajaran koopeiratif Jigsaw, Nuimbeireid Heiad Togeitheir, dan Two Stay Two Stray dapat 

meiningkatkan hasil beilajar siswa pada muiatan IPA mateiri Gaya dan Geirak pada peiristiwa di 

lingkuingan seikitar di keilas IV SDN Kota Radein Huilui 1. Seilanjuitnya peineilitian yang dilakuikan 

oleih Lisa Muinica (2021) deingan juiduil “Meiningkatkan Aktivitas Beilajar Siswa Mateiri Kayanya 

Neigeirikui Meingguinakan Modeil Pig Nuimbeir Pada Keilas IV SDN Anjir Seirapat Muiara”, hasil 

dari peineilitian ini meinuinjuikkan bahwa peineirapan modeil peimbeilajaran Pictuirei and Pictuirei, 

Jigsaw, dan Nuimbeireid Heiad Togeitheir (NHT)  aktivitas guirui teirlaksana deingan sangat baik, 

dapat meiningkatkan hasil beilajar siswa pada mateiri Suimbeir-Suimbeir Eineirgi di keilas IV SDN 

Anjir Seirapat. 

 

 

Peineilitian yang dilakuikan oleih Guisti Anita Damayanti (2021) deingan juiduil 

“Meiningkatkan Aktivitas Dan Hasil Beilajar Siswa Muiatan IPA Teima 8 Lingkuingan Sahabat 

Kita Meingguinakan Modeil Winteir Di keilas V SD Islam Rahmatillah Banjarmasin”, hasil dari 
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peineilitian ini meinuinjuikkan bahwa peineirapan modeil WINTEiR yang meiruipakan kombinasi dari 

modeil peimbeilajaran Jigsaw, Grouip Inveistigation, dan Couirsei Reivieiw Horay teirdapat 

peiningkatan hasil beilajar siswa meiningkat deingan keituintasan klasikal 100%  di peirteimuian IV. 

 

SIMPULAN 

Beirdasarkan hasil peineilitian yang beirjuiduil “Meiningkatkan Aktivitas dan Hasil Beilajar 

Siswa Meingguinakan Modeil Flashback di SDN Suingai Miai 8” dapat disimpuilkan seibagai 

beirikuit: Aktivitas peindidik dalam peimbeilajaran muiatan IPA meingguinakan modeil Flashback 

di Keilas IVSDN Suingai Miai 8 Banjarmasin teirlaksana deingan meincapai kriteiria sangat baik 

seisuiai indikator yang diteitapkan. Aktivitas peiseirta didik dalam meingikuiti peimbeilajaran 

muiatan IPA meingguinakan modeil Flashback pada siswa keilas IV SDN Suingai Miai 8 

Banjarmasin dapat meiningkat seihingga meincapai kriteiria hampir seiluiruihnya aktif seisuiai 

indikator yang diteitapkan. Teirdapat peiningkatan hasil beilajar siswa dalam peimbeilajaran 

muiatan IPA meingguinakan modeil Flashback di Keilas IVSDN Suingai Miai 8 Banjarmasin dan 

meimeinuihi indikator keibeirhasil yang diteitapkan. 
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