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Abstrak

Berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi memberikan kemudahan dalam hal mengakses
informasi termasuk didalamnya berintekasi dengan lingkungan sosial melalui media sosial begitupun juga dalam
hal memanfaatkan teknologi tersebut untuk menambah pengetahuan. Sosialisasi Dan Pemanfaatan Aplikasi Belajar
TK Dan PAUD Berbasis Android Pada PKK Di lingkungan RT.04/01 Kp. Berkat Kalisuren bertujuan untuk
menambahkan pengetahuan dalam memaksimalkan kegunaan dari smartphone android yang menawarkan banyak
fitur-fitur yang menarik sehingga ketika memberikan nilai lebih terhadap pengetahuan baik orangtua dan anak-
anaknya. Aplikasi ini berisi begitu banyak pilihan-pilihan dalam proses belajar secara elektronik sehingga agar
tetap fokus dibutuhkan bimbingan orang tua agar dapat mengawasi dan juga memberikan penjelasan setiap
pembahasan materi pembelajaran didalam aplikasi tersebut. Menyikapi kemajuan teknologi informasi memberikan
dorongan serta motifasi bagi tim kami untuk melaksanakan pengabdian masyakarat dengan harapan dapat
mengoptimalkan pemanfaatan teknologi informasi dalam berbagai kesempatan dan kegiatannya.

Kata Kunci: Android, Aplikasi Belajar, TK dan PAUD

PENDAHULUAN

Era revolusi industri 4.0 yang dikenal sebagai pesatnya penciptaan teknologi informasi
dan komunikasi yang dimanfaatkan untuk mencapai efesiensi semaksimal mungkin, sehingga
teknologi informasi dan komunikasi yang dihasilkan dapat berionvasi menciptakan model baru
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berbasis digital. Penggunaan media pembelajaran adalah sesuatu yang penting agar proses
belajar tidak terlalu abstrak dan memiliki variasi. Media adalah sebuah komponoen-komponen
berbagai jenis yang digunakan di dalam lingkungan peserta didik sebagai alat bantu untuk
merangsang kemampuan-kemampuannya di kegiatan pembelajaran (Purba et al., 2020).
Penggunaan media pembelajaran harus memperhatikan berbagai macam aspek sehingga tujuan
pembelajaran menjadi terarah dengan baik. Gagne & Briggs (Rodhatul, 2009) mengungkapkan
secara inplisit media pembelajaran meliputi alat-alat yang secara fisik Perkembangan teknologi
yang pesat mendorong pendidikan dituntut selaras dengan kemajuan teknologi. Android
merupakan sebuah sistem operasi yang banyak digunakan karena terdapat fitur-fitur yang
mudah dipahami oleh pengguna. Selain itu, android sendiri ialah sebuah sistem operasis yang
digunakan untuk perangkat mobile berbasis linux yang meliputi sistem operasi, middleware,
dan juga aplikasi (Putra et al., 2016). Teknologi bukan merupakan sesuatu yang baru di era saat
ini. Penggunaan perangkat mobile seperti smartphone atau tablet merupakan teknologi yang
bisa dikatakan sangat dekat dengan peserta didik. Berdasarkan hasil dari market share pada
tahun 2013 menunjukan bahwa presentasi gadget telah dikuasai oleh perangkat mobile berbasis
android sebesar 81,3% (Marhadini et al., 2017).dapat digunakan sebagai pendukung dalam
penyampaian pesan atau isi materi pelajaran. pemilihan media harus memperhatikan beberapa
aspek yaitu tujuan penggunaan, sasaran penggunaan media, karakteristik media, waktu, biaya,
dan ketersediaan (Falahudin, 2014).

Sebuah inovasi pembelajaran pada masa pandemi ini sebenarnya dapat membuka model
pembelajaran baru bagi lembaga pendidkan yang tidak lagi melakukan proses pembelajaran
tatap muka di kelas (Ramdani et al., 2020). Pada masa PJJ ini para guru sangat lebih disibukkan
dengan kegiatan pemmbelajaran seperti pembuatan bahan ajar, evaluasi peserta didik, dan
pelatihan guru-guru, sehingga kesibukkan tersebut membuat rendahnya salah satu
keterampilan menulis peserta didik menjadi kurang diperhatikan. Maka dari itu, guru-guru
sangat dituntut untuk membuat media-media pembelajaran baru bersis teknologi atau android
sebagai variasi bentuk media pembelajaran yang dapat menarik minat menulis peserta didik
(Wulandari, 2017). Teknologi pada masa pandemic ini sangat memiliki peran yang penting
karena dapat membantu proses kegiatan pembelajaran jarak jauh (PJJ) atau daring.

Dalam suatu proses belajar mengajar, dua unsur yang sangat penting adalah metode
mengajar dan media pembelajaran. Kedua aspek ini saling berkaitan. Dan dapat dikatakan
bahwa salah satu fungsi utama media pembelajaran adalah sebagai alat bantu mengajar yang

turut mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belajar yang ditata dan diciptakan oleh
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guru. Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan
minat dan keinginan yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar,
dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Penggunaan media
pembelajaran pada tahap orientasi pengajaran akan sangat membantu keefektifan proses
pembelajaran dan penyampaian pesan dan isi pelajaran pada saat itu.

Namun kenyataanya bagian inilah yang masih sering terabaikan dengan berbagai alasan.
Alasan yang sering muncul antara lain: terbatasnya waktu untuk membuat persiapan
mengajar, sulit mencari media yang tepat, tidak tersedianya biaya, dll. Beberapa macam
media pembelajaran yang ada pada dasarnya merupakan suatu sarana atau alat bantu untuk
menyampaikan pesan ataupun informasi agar dapat diterima dengan baik bahkan bisa lebih
menarik. Pemilihan media pembelajaran yang tepat akan sangat berpengaruh dalam

mewujudkan tercapainya tujuan pembelajaran secara lebih optimal.

METODE

Metode yang digunakan dalam pengabdian bagi masyarakat ini adalah metode
pelatihan dimana diberikan pelatihan dengan mempraktekan materi-materi yang sudah
disiapkan untuk kemudian diajarkan kepada siswa TK dan PAUD (Krisyantono, 2007). Desain
dan langkah kerja dalam pelaksanaan program pengabdian masyarakat ini adalah sebagai

berikut:

Observasi Lapangan

v

Berdasarkan observasi lapangan, dihasilkan kendala tentang minimnya keterampilan dan
pengetahuan yang berhubungan dengan penggunaan media aplikasi belajar menggunakan
Smartphone Andorid sehingga tim perlu merumuskan, merancang dan menyiapkan materi
pembekalan pengetahuan tentang aplikasi penggunaan.

Pelaksanaan Pelatihan
- Pra-pelatihan: tim memberikan pemahaman tentang pemanfaatan penggunaan aplikasi

belajar pada smartphone dalam proses.

- Pelatihan: memberikan pelatihan membangun dan mengelola media pembelajaran .

}

Evaluasi dan Monitoring

Gambar 1 : Langkah Kerja Abdimas
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Bahan dan Alat yang Digunakan
Bahan dan alat yang digunakan dalam pelaksanaan adalah sebagai berikut:

1. Apps Android

2. Smartphone

3. Unit PC

4. Modul bahan ajar
HASIL DAN PEMBAHASAN

Mengajar merupakan istilah kunci yang hamper tidak pernah luput dari pembahasan
mengenai pendidikan karena keeratan hubungan antara keduanya. Metode mengajar dalam
dunia pendidikan perlu dimiliki oleh pendidik karena keberhasilan Proses Belajar-mengajar
bergantung pada cara/mengajar gurunya. Jika cara mengajar gurunya enak menurut siswa,
maka siswa akan tekun, rajin, dan antusias menerima pelajaran yang diberikan sehingga
diharapkan akan terjadi perubahan sesuai dengan tujuan pembelajaran.
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Gambar 3. Menu Aplikasi
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Gambar 4. Interaksi Kegiatan ABDIMAS
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Gambar 5. Pemaparan Pelaksanaan
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Gambuar 6. Foto Bersama

Kegiatan pelatihan ini dilaksanakan di PKK RT. 04/RW.01 Kp. Berkat, Desa Kalisuren.
Pelatihan ini disambut positif oleh pihak instansi yang mengharapkan kegiatan ini tidak hanya
dilakukan sekali pada siswa binaan mereka namun dilakukan secara rutin.

Aplikasi pembelajaran berbasis android digunakan sebagai inovasi. Selain itu, aplikasi
pembelajaran berbasis android ini digunakan sebagai dukungan penyampaian materi
pembelajaran oleh guru dalam memudahkan pemahaman siswa tentang materi yang
disampaikan. Penyampaian pesan atau informasi materi pembelajaran merupakan tujuan utama
dalam kegiatan pembelajaran. Pesan yang tersampaikan oleh guru harus dipahami oleh peserta
didik. Dalam mendukung penyampaian pesan atau materi pembelajaran memerlukan dukungan
media yang menarik dan disesuaikan dengan generasi dan situasi saat ini. Selaras dengan
pernyataan tersebut bahwa perencanaan media pembelajaran harus memperhatikan beberapa
aspek yaitu media pembelajaran dapat disesuaikan dengan karakter siswa, dapat merumuskan
tujuan pembelajaran, media pembelajaran mampu merumuskan materi ajar, membuat tolak
ukur sebuah media pembelajaran, melakukan tes dan revisi (Budiyono, 2020). Pemanfaatan
teknologi gawai atau smartphone memiliki pengaruh terhadap peserta didik karena gawai atau
smartphone sangat praktis digunakan sebagai media pembelajaran (Putra et al., 2017; 2010).

Dalam membuat aplikasi pembelajaran ini diperlukannya pengembangan aplikasi media
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pembelajaran agar dapat dimanfaatkan secara berkala dalam kegiatan pembelajaran.
Pengembangan media pembelajaran dibagi menjadi tiga model meliputi (1) model prosedural,
model ini merupakan model yang bersifat deskriptif, (2) model konseptual, model ini
merupakan model yang bersifat analitis, (3) model teoritik, model ini ialah model yang
menunjukkan hubungan perubahan antar peristiwa (Musfiroh & Endaswara, 2015).

Aplikasi ini berisi begitu banyak pilihan-pilihan dalam proses belajar secara elektronik
sehingga agar tetap fokus dibutuhkan bimbingan orang tua agar dapat mengawasi dan juga
memberikan penjelasan setiap pembahasan materi pembelajaran didalam aplikasi tersebut.
Menyikapi kemajuan teknologi informasi memberikan dorongan serta motifasi bagi tim kami
untuk melaksanakan pengabdian masyakarat dengan harapan dapat mengoptimalkan

pemanfaatan teknologi informasi dalam berbagai kesempatan dan kegiatannya.

SIMPULAN DAN SARAN
Simpulan

Walaupun dirasa belum sepenuhnya mencapai target dan luaran yang diharapkan, namun
kegiatan pengabdian masyarakat ini telah memberikan kontribusi yang positif bagi upaya
peningkatan pengetahuan yang cukup bagi para warga RT. 04/01 Kp. Berkat Kalisuren dalam
upaya memaksimalkan pengetahuan pemanfaatan teknologi informasi dan komputer
khususnya tentang pengoperasian smartphone android dan proses installasi aplikasi game-
edukasi berbasis android.
Saran

Adapun beberapa saran yang diajukan adalah Perlu adanya penyuluhan atau pelatihan
lanjutan yang membahas tentang pemanfaatan teknologi informasi seperti pembuatan blog
yang berisi materi-materi pembalajaran dan perlu diadakan pelatihan khusus dalam hal
pembuatan animasi sederhana yang bertujuan menunjang keminatan orangtua dan anak

dalam memahami materi pembelajaran yang diberikan.
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