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Revised: 5 September 2023 a logic gate that can receive one or more input data, but only has
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on the output results of the input process, the operation must
follow the rules in logical algebra or Boolean algebra in a binary
system in which there are basic gates, namely OR, AND and

Keywords: Basic gates, Boolean NOT. Basically, students have difficulty understanding the gates
algebra, Electronic Workbench directly in Boolean algebra and applying them to digital circuits,
(EWB) which makes students confused and difficult to implement them

in real terms in the circuit. In general, the training was familiar
with basic logic gates well, in terms of ability to use the
application, the increase was 89% and was categorized as
capable. So, it can be concluded that all participants who took
part were able to implement the EWB application and were
declared to have improved in skill.

Abstrak. Informatika adalah bidang ilmu mengenai studi perancangan, dan pengembangan sistem komputasi,
yang mana didalamnya ada Sebuah gerbang logika yang bisa menerima satu atau lebih masukan data, tapi hanya
memiliki satu keluaran saja, yang mana hasil luaranya berupa high(1) atau low (0) tergantung pada hasil output
dari proses masukkannya, dimana pengoperasiannya harus mengikuti aturan di dalam aljabar logika atau aljabar
Boolean dalam sistem biner yang mana di dalamnya ada gerbang dasar yaitu OR, AND dan NOT . Pada dasarnya
siswa kesulitan dalam memahami gerbang secara langsung yang ada dalam aljabar Boolean dan di terapkan
kedalam rangkaian digital yang mana membuat siswa binggung dan sulit mengimplementasikannya secara real
kedalam rangkaian tersebut, setelah di lalukannya pelatihan dari hasil evaluasi pelatihan tersebut, diketahui bahwa
dari peserta yang mengikuti pelatihan secara umum sudah mengenal gerbang dasar logika dengan baik, dari
aspek kemampuan menggunakan aplikasi peningkatan 89% dan dikategorikan sudah mampu. Jadi, dapat di
berikan kesimpulkan bahwa Semua peserta yang mengikuti mampu mengimplementasikan aplikasi EWB dan
dinyatakan meningkat secara Skill.

Kata Kunci:Gerbang dasar, aljabar Boolean, Electronic Workbench (EWB) .

PENDAHULUAN
Informatika adalah bidang ilmu mengenai studi perancangan, dan pengembangan sistem
komputasi, serta prinsip-prinsip yang menjadi dasar perancangan dan pengembangan

tersebut.yang mana di dalamnya juga mempelajari tentang sistem Komputer yang menjelaskan
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bagaimana proses digitalisasi dari perintah yang di inputkan oleh pengguna lalu di proses oleh
CPU dan di tampilkan hasilnya di dalam perangkat outputnya. Yang mana CPU di sini terdiri
dari rangkaian gerbang — gerbang logika yang di operasikan dengan input biner berupa benar
(true) dan salah (false) dan menghasilkan luaran biner Kembali.

Sebuah gerbang logika bisa menerima satu atau lebih masukan data, tapi hanya memiliki
satu keluaran saja, yang mana hasil luaranya berupa high(1) atau low (0) tergantung pada hasil
output dari proses masukkannya, dimana pengoperasiannya harus mengikuti aturan di dalam
aljabar logika atau aljabar Boolean dalam sistem biner yang mana di dalamnya ada gerbang
dasar yaitu OR, AND dan NOT didalam gerbang dasar ada simbol, gerbang, dan tebel kebenaran
yang harus selalu di ingat dan di ikuti sesuai dengan aturan yang ada dalam aljabar Boolean.

Pada dasarnya siswa kesulitan dalam memahami gerbang secara langsung yang ada
dalam aljabar Boolean dan di terapkan kedalam rangkaian digital yang mana membuat siswa
binggung dan sulit mengimplementasikannya secara real kedalam rangkaian tersebut, oleh
karena itu diperlukannya suatu simulasi yang bisa mengimplementasikan gerbang dasar secara
real ke dalam rangkaian digital, oleh karena itu kami melakukan pelatinan Pelatihan Simulasi
Gerbang Dasar Meggunaka Electronic Workbench (EWB) untuk meningkatkan pemahaman
siswa terhadap gerbang dasar dan bisa di implentasikan secara langsung untuk memahami

tentang gerbang dasar ini.

METODE
Metode kegiatan yang diberikan dalam pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat
dengan judul “ Pelatihan Simulasi Gerbang Dasar Meggunaka Electronic Workbench (EWB)
", yaitu:
1. Persiapan
Langkah awal adalah survei di SMK Negeri 4 Banjarmasin. dilakukan nya Survei
untuk diketahui kesediaan dan kehadiran peserta dari pihak sekolah untuk
bekerjasama dengan tim pengusul dan untuk mengetahui kendala — kendala yang
dihadapi selama ini proses pembelajaran berlangsung selama ini.
2. Setelah proses persiapan maka dilaksanakanlah kegiatan — kegiatan berikut :
%+ Penyampaian Materi dan Persiapan
Dengan menyampaikan materi yang di perlukan untuk disiapkan dan
persiapan software yang di akan digunakan di instal sebelum pelaksanaan

dimulai, bagaimana cara pembuatan sampai ke peserta yang dibantu oleh
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nara sumber yang berbakat dan berpengalaman, serta ada sesi tanya jawab
untuk membantu jalannya kegiatan
% Pelatihan dan prektek
Dengan adanya Pengetahuan dasar tentan gerbang dasar logika yang sudah di
sampaikan oleh pemateri dan penyampaian cara dan alur dalam
menginplementasikannya kedalam aplikasi EWB sebagai sarana untuk
meningkatkan skiil siswa dalam meninggkatkan pemahaman tentang gerbang
dasar logika.
3. Tanya Jawab
Peserta bisa bertanya langsung kepada tim pelaksana saat proses pelatiah
dilaksanakan dan bisa juga dengan yang mendampingi mereka selama kegiatan
berlangsung.
Gambar 1. Icon Electronics Workbench
Yersion 512
Licensed ko CBLASTSOFT'
- Serial Mumber: "RES-1993-RES"
Electronics
wx The purchaser iz responszible for any copy of this
‘ N ; I : Ij sofbware found in violation of the license agreement
°r b e I l C Unauthorized cnp_l,.lir]g ar d_isl_lib_ulinn of this _saftware
program. or any portion of it, iz illegal and will be
Pe'sonaf Edition prozecuted to the full extent of the law.
Copyright = 1983, 1992-139E Interactive Image Techhnologies Ltd.
INTERACTIVE
HASIL

Saat pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini, tim pengabdian
melakukan Penyampaian Materi dan Persiapan dalam pelaksanaan memberikan materi
Tentang Gerbang dasar logika serta menyiapkan software yang akan digunakan di instal
sebelum dilaksanakan proses praktek bersama, dengan menyapaikan bagaimana cara
mengimplementasikan kepada peserta yang dibantu oleh nara sumber dan tim saat proses
kegiatan di laksanakan.

Melakukan Pelatihan dan praktek bersama untuk mengasah kemampuan kreatif dan
inovatif untuk meningkatkan skill siswa terhadap gerbang dasar mulai dari menjalankan
aplikasi setelah di instal, Konfigurasi komponen - komponen yang di gunakan, Konfigurasi

komponen dalam Halaman layar Work di ewb, merunning hasil rancangan yang telah di buat
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di dalam EWB vyang di lakukan untuk meningkatkan pemahaman dan kemampuan siswa,
serta menjadi referensi dasar dalam mengembangkan pengetahuan ini atau sebagai sarana
untuk meningkatkan kecakapan siswa dalam memahami gerbang elektonikka.

Saat evaluasi dilakukan dengan cara diberikannya sebuah kuisioner kepada peserta.
Dalam kuisioner tersebut peserta diminta untuk mengukur tingkat pengetahuan
tentangGerbang dasar yang di implementasikan dalam aplikasi EWB yang di perlukan saat
pelaksanaan dengan isian poin 1 - 100. dengan Hasil evaluasi didapatkan pembagian dari
jumlah poin setiap uraian dengan jumlah peserta pengabdian (rata-rata).

Tabel. 1 Hasil Evaluasi Pelatihan

) ) Sebelum Sesudah
No Uraian Materi
Pelatihan Pelatihan
1. |Pengenalan gerbang dasar logika 75 98
2. |Pengenalan software pendukung 70 88
Konfigurasi komponen - komponen
3. 77 93

EWB

Konfigurasi komponen dalam

Halaman layar Work di ewb

Mengimplementasikan gerban
elektronika kedalam aplikasi sesuai
dengan komponen — komponen

yang di butuhkan kedalam aplikasi

Menampilkan hasil rancangan

gerbang di dalam aplikasi EWB

Berdasarkan Tabel hasil evaluasi pelatihan tersebut, diketahui bahwa dari peserta yang
mengikuti pelatihan secara umum sudah mengenal gerbang dasar logika dengan baik, dari
aspek kemampuan menggunakan aplikasi peningkatan 89% dan dikategorikan sudah mampu.
Jadi, dapat di berikan kesimpulkan bahwa Semua peserta yang mengikuti mampu

mengimplementasikan aplikasi EWB dan dinyatakan meningkat secara Skill.
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KESIMPULAN

Gerbang dasar yaitu merupakan gerbang logika dasar yang terdiri dari gerbang OR, AND
dan NOT yang di implementasikan kedalam aplikasi Electronic Workbench (EWB) sebagai
salah satu media atau semulasi untuk menerapkan Gerbang dasar kedalam suatu rangkaian
elektronika. untuk mengupgrade skill siswa dalam dalam mengsimulasikan gerbang dasar
sehingga bisa dijadikan sebagai referensi dasar dalam mengembangkan pengetahuan ini
atau sebagai sarana untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam merancang dan

membangun suatu gerbang .
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